
 

Fialoux mateo 

TP Flutter Netflim 8 

1- Analyse du projet 
1.1 Analyse de l’arborescences  

Utiliser la commande tree (répertoire lib uniquement) afin de détailler 
l’architecture des fichiers du projet . ➜ Mettre l'arborescence dans votre 
compte rendu. 
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➜ Compléter le tableau suivant en répartissant les fichiers et dossiers du 
projet dans les catégories appropriées du modèle MVC : 

 

Modèle (Model) Vue (View) Contrôleur (Controller) 

/models/movie.dart (class 
Movie structure pour stocker 
les informations. 
 
main.dart Les données 
manipulées 
 
Les fichiers API sont de la 
manipulations des données 

/screens/fichier_screen.dart ( 
Affichage des éléments 
titre,synopsys etc 
 
/widgets/movie_actions_men
u.dart affiche des éléments 
 
main.dart (widgets) 

main.dart _MainAppState 
agit comme un contrôleur. 
 

 

1.2 Analyse des classes 
 

1.2.1 Aller à l’url https://mermaid.live puis y copier/coller le contenu du 
fichier texte. ➜ Sauvegarder le diagramme au format image et le mettre 
dans votre compte rendu. 
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1.2.2 Analyser le diagramme de classes et l'arborescence du projet. ➜ 
Quelle classe et bibliothèque est utilisée pour réaliser les accès http à 
l’API REST de TMDB. 

 

➜ Quelle classe est utilisée pour afficher la première page? 

La classe utilisé pour afficher la première page c’est HomeScreen 

➜ Quelle classe est utilisée pour afficher la liste des films? 

La classe utilisé est PopularMoviesScreen et utilisé en tant que List  

➜ Quelle classe est utilisée pour afficher le détail d’un film? 

La classe utilisé est MovieScreen pour les détail 
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2- Amélioration du projet 
2.1 Amélioration de la fiche détails 

➜ Suivre le tutoriel annexe 3. Puis améliorer le rendu des nouveaux 
champs - Faire en sorte que cela ait du style. - et réaliser une capture 
d’écran de la page de détails finalisée. Fournir également son code source. 
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2.2 Accès au trailer 
A l’aide de la documentation officielle du site TheMovieDB, récupérer la 
bande annonce des films 
(https://developer.themoviedb.org/reference/movie-videos et exemple en 
annexe 2) et afficher là en exploitant la classe YoutubeVideoScreen.  

➜ Détailler les actions effectuées et le code modifié 

Récupération des vidéos des bandes d’annonce 
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Modification de la class Movie pour y ajouter videoId 

 

modification api_service.dart pour y récupérer la video 
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Modification de movie_screen.dart pour ajouter la récupération de la bande d’annonce puis le 
bouton pour y accéder. 
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